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We start with our 1 VISION, the attitude we bring
to the two fundamentals in the landscape, rock
and image. We encounter the art through our 2
SENSES so that is where we must start. We then
add extra dimensions, of 3 SPACE, and of 4 TIME.
We vivify the pitoti in 5 LIFE, and see how our pred-
ecessors came to 6 KNOW the art. We end with
some practicalities, things one can 7 DO.

1 VISION
2 SENSE
SEE / VISTA
HEAR / UDITO
3 SPACE
VISTA / PANORAMA
GIS
SCAN / SCANSIONE
STITCH / FUSIONE
FLASH
4 TIME
ANGLE
ANGOLATURA
CHANGE / CAMBIAMENTO
RUN / CORSA
FLOW / FLUSSO
5 LIFE
ANIMATE / ANIMAZIONE
LEAP / SALTO
ACT / ATTORE
FILM
MAGIC / MAGIA
MAKE / COSTRUZIONE
SHOW / PRESENTAZIONE
6 KNOW
STUDY / STUDIO
TRACE / RILIEVO
CAST / CALCO
RUB / FROTTAGE
CLICK / SCATTO
WORD / PAROLA
7 DO
VISIT / VISITA
READ / LEGGERE

Cominciamo con la nostra 1 IDEA, cioe I'approc-
cio con cui abbiamo affrontato i due elementi fon-
damentali del paesaggio, cioé le rocce e le imma-
gini. Il nostro incontro con I'arte avviene attraver-
so0 il 2 SENSO, e quindi € da li che dobbiamo ini-
ziare. A questo aggiungiamo poi altre dimensioni:
3 SPAZIO e 4 TEMPO. Rianimiamo i pitoti con la
5 VITA, per poi vedere in che modo chi ci ha pre-
ceduto ha prodotto 6 CONOSCENZA sull’arte ru-
pestre. Terminiamo infine con qualche informa-
zione pratica, suggerendo che cosa sipud 7 FARE
attorno alle incisioni rupestri della Valcamonica.
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